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1. Kjente bruksomrader og behov

Her listes kjente bruksomrader for dataene, og hvilke behov disse bruksomradene har.

Bruksomrade Behov

Trafikksikkerhet

Drift og
vedlikehold

Stedfesting, type, lengder

Stedfesting, type, lengder,
adkomst

2. Innhold og struktur

2.1 UML-skjema

Eksempel

Vurdere om oppsetting har den gnskede virkningen

class Sneskjerm Tillatte mrizn:liizr/J

Byggemateriale: Flerverdisttributt, Tekst
Tilleggsinforma Tekst [0..1]

Adkomst: FlerverdiAttributt, Tekst

Byggedr: Tall [0..1]

Eier: FlerverdiAttributt, Tekst [0..1]

W eholdsansvarlig: FlerverdiAtiributt, Tekst [0..1)
Geometri, linje: GeomLinje eller Kurve

«\fegobjektypex uTillatte verdiers uTillatte ver... «aTillatte ver...
Sneskjerm Eier Byggemateriale Adkomst

Bruksomrdde: Flerverdistiributt, Tekst + Stat + Tre + Hjullaster
Lengde: Tall + Fylkeskommune + Stal + Gravemaskin
Heyde owver temeng: Tall + HKommune + Plast + Til fots
Bakkeklaring: Tall + Privat + Kran
Gjennomsnittlig avstand til weg: Tall [0..1] + Tau
Skjermtetthet: Tall [0..1] + Helitopter

« Tillatte verdiers
Vedlikeholdsanswarlig

+ Statens Vegvesen
+ HKommune
+ Privat

«Tillatte verdiers
Bruksomrade

+ Lesneocmride for sired
+ Drivsne pd veg

Figur 1: UML-skjema for Sngskjerm

UML-Skjema med assosiasjoner
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UML-skjema for Snaskjerm med assosiasjoner

2.2 Beskrivelse av vegobjekttype og tilherende egenskapstyper

Vegobjekttype
Navn vegobijekitype: Sngskjerm
Definisjon: Skjerm som settes opp for & stoppe drivende snga.
Representasjon i vegnettet: strekning
Sideposisjon: Pakrevd
Kjgrefelt: Ikke relevant

Egenskapstyper - geometri - tillatte verdier
Tabellen beskriver hver egenskapstype tilharende vegobjekitypen.
Egenskapstypenavn: Navn pa egenskapstypen(attributten)

Verdi: Viser tillatte verdier for gitt egenskapstype
Viser datatype og feltlengde.T=Tekst, H=Heltall, D=desimaltall, DATO=dato, FVH/FVT=kodeliste som kan

Datatype: inneholde lister med heltall eller tekster. Heltall bak datatypen viser antall tegn/siffer.
Angir egenskapstypens viktighet
A = Absolutt pakrevd. Krav om verdi for & kunne lagre forekomst
P = Pakrevd - Krav om verdi, men mulig a lagre forekomst uten verdi

. ) B = Betinget - Krav om verdi nar gitte forutsentninger inntreffer

Betingelse: O = Opsjonell - lkke krav om verdi
S = Opsjonell spesialinformasjon - Benyttes for spesielle formal. lkke krav om verdi
U = Utgar - Egenskapstype vil bli tatt ut av NVDB. Det skal ikke registreres nye data til denne. Slike
egenskaper far prefiks 'Utgar '

Beskrivelse: Viser definisjon av egenskapstype, samt eventuell merknad knyttet til registrering av data

Standard egenskapstyper

Egenskapstypenavn . .
Datatype BetingelseBeskrivelse ID
Tillatte verdier
Bruksomrade FVT 24 P Angir bruksomrade for vegobjektet 9627
Lesneomrade for skred 13836
Drivsng pa veg 13837
Lengde D 6 (m) P Angir total lengde av vegobjektet 9628
Hayde over terreng D 4 (m) P Angir avstand fra terreng til topp skjerm 9629
Bakkeklaring D 4 (m) P Angir avstand fra terreng opp til farste horisontale bord 9632
Gjennomsnittlig H4 (m) 0] Gjennomsnittlig avstand fra vegkant til sn@skjerm 9630

avstand til veg



Skjermtetthet H 3 (%) O
Byggemateriale FVT 40 P

Tre
Stal
Plast
Tilleggsinformasjon T 250 0]

Adkomst FVT 24 P
Hjullaster
Gravemaskin
Til fots
Kran
Tau

Helikopter

Byggear H4 B

Eier FVT 50 B

Stat
Fylkeskommune
Kommune

Privat

Vedlikeholdsansvarlig FVT 50 B

Statens Vegvesen
Kommune

Privat

Geometri egenskapstyper

Angir dekningsgrad mellom nederste og gverste bord

Angir hvilket materiale objektet er bygget av

Kan angi tillegginformasjon om vegobjektet

Beskriver hvordan man far adkomst til vegobjektet
Adkomst for hjullaster

Adkomst for gravemaskin

Adkomst il fots

Adkomst for kran

Adkomt med tau

Adkomst for helikopter

Angir byggear for vegobjektet
Merknad: Angis for nye forekomster, der det er kjent for eksisterende

Angir hvem som er eier av vegobjektet
Merknad: Pakrevd nar eier awiker fra vegeier.

Angir hvem som er ansvarlig for vedlikeholdet
Merknad: Pakrevd nar vedlikeholdsansvarlig ikke er Statens vegvesen

Egenskapstypenavn Datatype BetingelseBeskrivelse

Geometri, linje GLK P

3. Kvalitetskrav

Gir linje/kurve som geometrisk representerer objektet.
Merknad: Grunnriss: Senter skjerm

9631
9633
13838
13839
13840
9871
9634
13841
13842
13843
13844
13845
13846

9640

9638

13883
13884
13885
13886

9639

13887
13888
13889

9641

Kravmatrisen viser de forskjellige krav som stilles til kvalitet pa de data som ligger i NVDB for den eller de objekttyper som er

behandlet i dette dokumentet. Kravene gar pa:

Aktualitet = tidsfrist for oppdatering i NVDB i forhold til nar fysisk objekt er driftsatt
Fullstendighet = krav til hvor komplett innlegging av objekt eller egenskap skal vaere
Konsistens = krav til sammenheng mellom objekter avsamme eller forskijellig datatype

Kvalitetskravklasser:

1 = Europa- og riksveger

2 = Fylkesveger

3 = Kommunale veger

4 = Private veger og skogsbilveger

Kravene under er gitt i henhold til ny datamodell, og viser maksimalt tillatt avvik

Krav Kvalitets- Kvalitetsmal
nr element type

Fullstendighet, Andel

985 manglende manglende
data data
ABO | ALbalibns Tidsperiode,

Rel.vegob Egenskap

Beskrivelse
type 1 2

Alle Sngskjerm skal veere

0, o)
registrert 0% 0%

n Sngskjerm skal veere inne i 90 90

3

Kvalitetsklasse



987

988

990

991

992

994

995

996

997

998

MnwanwcL

Fullstendighet,
manglende
data

Fullstendighet,
manglende
data

Fullstendighet,
manglende
data

Fullstendighet,
manglende
data

Fullstendighet,
manglende
data

Fullstendighet,
manglende
data

Fullstendighet,
manglende
data

Fullstendighet,
manglende
data

Fullstendighet,
manglende
data

Fullstendighet,
manglende
data

Absolutt
stedfestings-
ngyaktighet

forsinkelse

Andel
manglende
data

Andel
manglende
data

Andel
manglende
data

Andel
manglende
data

Andel
manglende
data

Andel
manglende
data

Andel
manglende
data

Andel
manglende
data

Andel
manglende
data

Andel
manglende
data

Middelverdi av
feil i
stedfestings-
ngyaktighet

Bruksomrade

Lengde

Hayde over
terreng

Bakkeklaring

Byggemateriale

Adkomst

Eier

Vedlikeholds-
ansvarlig

Byggear

Geometri, linje

Geometri, linje

4. Innsamlingsregler med eksempler

Nr1

Regel:

Et sn@skjerm-objekt skal registreres for hver snagskjerm ute langs vegen i henhold til kravmatrisa.

Sngskjerm er vanligvis de halvapne skjermene. Den skal endre vindhastigheten slik at sng avsettes pa

NVDB innen angitt frist

Bruksomrade skal veere angitt
pa alle objekter

Lengde skal vaere angitt pa alle
objekter

Hayde over terreng skal vaere
angitt pa alle objekter

Bakkeklaring skal veere angitt pa
alle objekter

Byggemateriale skal vaere angitt
pa alle objekter

Adkomst skal veere angitt pa alle
objekter

Eier skal vaere angitt nar eier
awiker fra vegeier.

Vedlikeholdsansvarlig skal veere
angitt nar vedlikeholdsansvarlig
ikke er Statens vegvesen

Byggear skal veere angitt pa alle
objekter

Geometri, linje skal vaere angitt
pa alle objekter

Awik i posisjon skal vaere
innenfor gitt verdi
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0 %

0%

0%

0 %

0 %

0%

10
cm

dager dager
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0%

0%

0%

0%
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lesiden av skjermen istedet for a fyke inn pa vegen eller legge seg i en rasfarlig skraning.

MERK: En vegg av betong/metall/tre i en bratt skraning er som oftest tiltenkt rassikring og registreres

som Fanggjerde. Et gjerde som skal beskytte mot at folk/sng faller ned ved

kulverter/bruer/underganger registreres som Gjerde, med bruksomrade Sikringsgjerde. Er det en del

av et lengre gjerde som skal fungere mot stay, kan den registreres som Skjerm istedet.

Pa adkomst registreres det hvordan man lettest kan komme til Snaskjermen. Skalaen gar fra hjullaster
til helikopter. Det er gnskelig & kunne gjgre mest mulig arbeid med maskin, men noen er vanskelig

tilgiengelig og kan i verste fall kun nas med helikopter.

Bruksomrade "Drivsng pa veg"



Snoskjerm
iy Bruksomrade: Drivsne pa veg
. e, mu— Lengde: 50 meter
- - Heyde over terreng: 3 meter
\ Areal: 150 m2
. Bakkeklaring: 0.5 meter

Gjennomsnitthig avstand til veg: 50 meter

: \ - Byggemateriale: Tre

= o . Adkomst: Hjullaster
i A X - Byggear: 1998

Sneskjerm

Bruksomrade: Drivsna pa veg

Lengde: 32 meter

Heyde over terreng: 2 meter

Areal: 64 m2

Bakkeklaring :0.3 meter

Gjennomsnittlig avstand til veg: 0.5 meter
Byggemateriale: Stal

Adkomst: Hjullaster

Byggear: 2003

Bruksomrade "Losneomrade for skred"

Eksempel fra utgatt handbok 167 der sngskjerm er Q\rukt for & hindre at drivsng avsettes i rasfarlig skraning

Fallende sna i vind Snofall uten vind

Lol

Snadekket 1 en fjellside bestir av sng som er
transportert ditav fallende snp med og uten vind,
op drivsng som er transportert langs bakken.
Snoskjermer er bare effektive mot drivsnoen.

Sngskjermer settes opp normalt framherskende
vindretning. Avstanden mellom furste skjermrad og
fjellsiden bgr viere min. 15 ganger skjermhoyden. H.
og avstanden mellom skjenmradene 15-20 ganger
skjermhayden

Bruksomrade "Losneomrade for skred"



Snaskjerm i lasneomrade for skred. Foto: Andreas Persson

Sngskjermer plassert i lssneomrade for skred. Sngskjermene stopper drivsng oppa fiellet for den legger seg i skraningen der den kan
forarsake skred. Bildet viser til sammen 4 snaskjermer som er like bortsett fra lengden.

Bruksomrade: Lgsneomrade for skred
Lengde : 10/25/120/120 meter

Hayde over terreng: 1.8m

Areal : 18/45/216/216 m2

Bakkeklaring: 0.2 meter

Gjennomsnittlig avstand til veg: 400 meter
Byggemateriale : Tre

Byggear : 2001

Adkomst : Til fots



